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ABSTRAKT. Nasledujiici prispevok je o sutazi obsahujicej matematické ulohy z kombinatoriky,
ktora bola dana detom vo veku 6-11 rokov v letnom tabore tematicky zameranom na rozpravky.
Zmienujeme sa o reakciach Ziakov, ich schopnosti riesit zadané ulohy a ochote Ziakov riesit
matematické problémy (najmd z kombinatoriky) pocas letnych prazdnin.

KrUCOVE SLOVA: hra, sutaz, letny tabor

ABSTRACT. The following contribution is about the competition containing mathematical
problems of combinatorics, which was given to children 6-11 years old in summer camp, which
theme was aimed at fairy story. We concentrate at the reactions of students, their ability to
solve the assigned tasks and willingness of students to solve mathematical problems (especially
in combinatorics) during the summer holidays.
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Uvod

Hravost’ je prirodzenym prejavom deti. Vavrova a kol. [1] sa vyjadruju, ze hra je
nevyhnutnym sprievodcom detstva, prejavuje sa pri nej aktivita, tvorivost’ a vlastna
iniciativa. Hra je vzdy aktivny, dynamicky proces, zamestnava dusevné i telesné
schopnosti a tie prehlbuje a rozvija. Potreba hry pretrvava v najroznejSich formach az do
dospelosti.

Zaplnenie vol'ného ¢asu deti hrou a zabavou pocas letnych prazdnin poskytuju okrem
iného aj letné tabory. V taboroch st pre deti pripravené rdzne druhy hier a sutazi.

Sutazivost’, ako vo fyzickej obratnosti, tak i v intelektualnych schopnostiach je
charakteristickym rysom deti. UZ samotny princip sutazivosti ¢asto prit'ahuje ucastnikov.
Sut'az motivuje ziakov K vy$sim vykonom, uéi ich koncentrovat’ sa na zadané tlohy [2].

Prave pozitiva hry asttazi nas motivovali k otdzke, ¢i bude deti v tabore, pocas
letnych prazdnin, bavit’ aj matematicka sutaz.

Nasledujtci prispevok podava informéacie o zapojeni matematiky do stut’aze v lethom
tdbore. VSimame si reakcie deti, schopnost rozmyslat’ a ochotu riesit matematické
problémy (najmé z kombinatoriky) pocas letnych prazdnin.

Matematicka sut’az v letnom tabore

Matematicka sutaz sme vyskusali v detskom letnom tidbore s nazvom Pampuldni
a Pampulonky v roku 2011. Odohraval sa v rekreacnom zariadeni v Cubietovej. Zucastnilo
sa ho 68 deti a 7 veducich. Jedna sa o rozpravkovo-fantasticky tabor pre mladsie deti (6-11
rokov), kde sa deti kazdé rano prebudia do inej rozpravky a pomahaji jej hrdinom plnit’
zaujimavé ulohy [3].
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V piaty denl sa ¢lenovia Pampulénie zobudili do rozpravky Nevedkové dobrodruzstva.
Popoludni prebiehala aktivita s nazvom Pali vam to, v ktorej deti pomahali Nevedkovi
vyrieSit' rézne matematicky zadané ulohy. Kazdé dieta dostalo karticku s nazvami
siedmich stanovist (obrazok 1). Ulohou deti bolo ist’ na kazdé stanoviste v Fubovolnom
poradi a vyriesit’ Glohu, ktort im zada veduci.

Ulohy boli zamerané na kombinatoriku. Po vyrie$eni ulohy ziskali deti body a podpis
veduceho do svojej karticky. Pocet spravne vytvorenych moznosti predstavoval pocet
ziskanych bodov. Za nespravne vytvoreni moznost’ sa odpocital jeden bod. Na stanovisti
Kronikar sa do kolonky body zapisal cas, za ktory splnil sut’aziaci zadant tlohu.

Po skonceni stitaze sa karticky pozbierali a vyhodnotili sa najuspesne;jsi jednotlivci za
kazdé stanoviste. Ked'ze bol tabor tematikou rozpravkovy, tak aj zadanie uloh bolo ladené
takymto spdsobom.

Meno:
Oddiel:
p. & | STANOVISTE | Body / podpis
1. Dvorna dama
2. Veza
3. Zmrzlinovy koktail
4. Hod kockami
5. Sago
0. Kronikar
7. Zamocky bal

Obrazok 1: Karti¢ka na sat’az Pali vam to

Dvorna diama

Kolkymi sposobmi sa moze obliect’ dvorna dama, ak ma k dispozicii tri r6zne sukne
a dve rozne bluzky (kazda blizka sa hodi ku kazdej sukni)?

Pomocky: z farebného papiera vystrihnuté farebné bluzky (Styri kusy z dvoch rdéznych
farieb) a farebné sukne (po $tyri kusy z troch roznych farieb) (obrazok?2)

Riesenie: K dvom r6znym bluzkam mézeme priradit’ tri rozne sukne, teda spolu 2.3 = 6
moznosti. B1 - S1, S2, S3; B2 — S1, S2, S3

Obrazok 2: Stutaziaci pri stanovisti Dvorna dama
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Veia

Kolko farebnych vezi skladajtcich sa z troch druhov farebne odlisenych tehal mézu
postavit’ murari pre princeznti?

Pomocky: farebné drevené kocky (10 kusov z 3 rdznych farieb)

Rieenie: BMC, BCM, MBC, MCB, CBM, CMB. Pocet permutacii z troch prvkov,
teda3!=3.21=6.

Zmrzlinovy koktail

Zamocky kuchar vie pripravit chutné zmrzlinové koktaily, ktoré vzdy pripravuje
z troch réznych druhov zmrzlin. Kolko réznych koktailov nam méze kuchar pripravit’, ak
rano pripravil $tyri druhy zmrzlin?

Pomocky: farebné kruhy z papiera (po 10 kusov zo 4 rdéznych farieb)

Riesenie: 123, 124, 234, 341, ¢o st 4 moznosti. Vytvarame trojice zo Styroch prvkov,
pricom nezalezi na poradi prvkov, teda C(3,4) = 4.

Hod kockami

Princezna Evelin ma vel'mi rada spoloc¢enski hru s ndzvom Osadnici, pri ktorej je
rozhodujuci suc¢et hodu dvoch kociek. Aké sucty bodiek padaji princeznej pri tejto hre
najcCastejSie?

Pomocky: dve hracie kocky, pero, papier

Riesenie: 2 = 1+1; 3 = 142, 2+1; 4 = 143, 3+1, 242; 5 = 1+4, 4+1, 2+3, 3+2; 6 = 1+5,
5+1, 2+4, 442, 3+3; 7 = 146, 6+1, 2+5, 5+2, 3+4, 4+3; 8 = 2+6, 6+2, 3+5, 5+3, 4+4; 9 =
3+6, 6+3, 5+4, 4+5; 10 = 446, 6+4, 5+5; 11 = 546, 6+5; 12 = 6+6. NajcastejSie pada sucet
7.

Saso

Pampulonsky Saso Jaso rad Zongluje s farebnymi kockami. Dnes si vybral modru, zIti,
bielu a ¢erventi kocku. Uhadni, v akom poradi si z nich chce $aso postupne pridavat’ do
zonglovania (Obrazok 3).

Pomocky: 8 farebnych kociek (po dve farby zo Styroch druhov farieb), tvrdy papier na
zakrytie Sasového poradia kociek

Obrazok 3: Sutaziaca pri stanovisti Sago

Kronikar

Aj Pampulénia ma svoju kroniku. Na starosti ju mé kralovsky kronikar Hugo. Vel'mi
rad do nej vlepuje tabulky a grafy, ktoré bud’ sam vytvara, alebo vystrihuje z miestnych
novin. Dnes ma kronikar vel'a prace, a tak nas poprosil o pomoc. Tabulky a grafy, ktoré
znazoriuju tie isté udaje, sa mu pomiesali. Pom6z Hugovi vytvorit’ spravne dvojice.
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Pomocky: karti¢ky, na ktorych su tabulky a grafy tykajice sa kral'ovstva Pampulonie,
niektoré tabul’ky, alebo grafy nemaju k sebe dvojicu

Zamocky bal

Vytvor vSetky mozné dvojice z dvornych ddm a panov, ktorych by sme mohli vidiet’ na
bale zatancovat’ ivodny valcik, ak mame k dispozicii tri dvorné damy a Styroch panov.

Pomocky: 7 karticiek s menami vedutcich, pero, papier

Riesenie: Ku kazdej dvornej dame z troch mézeme priradit’ jedného pana zo Styroch,
teda 3.4 = 12 moznosti. D1P1, D1P2, D1P3, D1P4, D2P1, D2P2, D2P3, D2P4, D3PI,
D3P2, D3P3, D3P4.

Priebeh sut’aze

Sut'az bola povinna pre vSetky deti. V tvode dostali deti karticky (Obrazok 1) a boli
oboznamené s pravidlami stit'aze.

Kazdé stanoviste malo aj pomdcky na rychlejSie odhalenie, respektive predstavenie si
rieSenia ulohy. Pri jednom stanovisti sa deti zdrzali priemerne 5 minut.

Najviac deti rieSilo ulohy manipulovanim s pomdckami apo vyzvani veduceho
stanovista aj vypisovanim moznosti. Stromovy diagram si pri rieSeni uloh nenakreslil
nikto. U mladsich deti (6-8 rokov) bolo vidiet’, Ze neuvazovali nad spravnost'ou svojho
rieSenia. Napriklad, na obrazku 2 mézeme vidiet’ ako dievca vl'avo (6 rokov) vytvorilo dve
rovnaké moznosti (oranzova sukna a oranzova bluzka). K dvom zltym blizkam neskor
pridala zeleni aoranzovi suknu. Naopak, dievéa vpravo (10 rokov) si zvolilo pri
zorad’ovani systém — K bluzke jednej farby postupne priradila vSetky mozné sukne.

V ulohe Zmrzlinovy koktail si len Siesti uvedomili, Ze pri utvarani trojic nezalezi na
poradi prvkov, ked’ze sa zmrzliny v koktaile aj tak zmieSaju.

Pri stanovisti Hod kockami vécsina deti hodila kockami niekol’kokrat. Urobili si sucet
bodiek pri hodoch, a ked” sa im niektory suéet zopakoval, povedali ten stéet ako odpoved’.
Niektori hodili parkrat kockami a vysledok si typli. Jeden chlapec (10 rokov) zacal
uvazovat’ o jednotlivych sG¢toch, ktoré moézu padnat pri hode dvomi kockami,
nevypisoval si ich na papier, ale hovoril ich nahlas. Vysledok vSak nepovedal spravny.

Pri Glohe Kronikdr sa opét preukazal vekovy rozdiel deti. Mladsie deti (6-8 rokov)
mali problém pospajat’ karticky. Pre starSich (9-11 rokov) bolo toto stanoviste najlahsie.

Na stanovisti Zdmocky bal jedno dievca (7 rokov) vyradilo moznost’ jedného paru
vedicich s odovodnenim, Ze oni nebudu spolu tancovat’, pretoze sa nemaju radi. Tu sme si
uvedomili na jednej strane, ze deti vnimaji vztahy medzi vedicimi a na strane druhej, ze
deti do uloh vkladajt realnost’.

Na stanovisti Saso nezohraval vek ziadnu rolu, ked’ze tato uloha zavisela vyznamnou
mierou na nahode.

Nasim cielom bolo v§imat’ si okrem spravnosti rieSenia Gloh aj zapojenie deti do
sutaze. Kedze iSlo o zapojenie matematiky do klasického (nie matematického) tabora,
oCakavali sme pasivitu aneochotu deti rieSit matematické ulohy. Stretli sme sa vSak
s ochotou deti riesit’ stanovené ulohy. Pripisujeme to sut'azivosti deti, spravnej motivacii a
prostrediu (uvolnené — neslo tu o znamky v Skole, nikto nekontroloval, v ¢om mate
nedostatky a nevyvodil negativne zavery).

Len dve deti zareagovali hned’ po druhom stanovisti negativne: ,,To vSetky Glohy st
na matiku? Ja neznaSam matiku.“ A druhy komentar: ,,Mne sa to nechce.” Obaja vSak mali
negativny pristup aj pri inych sutaziach. Pri ich poznamke sme si uvedomili, Ze vhodnejsie
by bolo, dat’ menej tloh zameranych na matematiku, respektive, nedavat’ len matematické
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ulohy, ale pomiesat’ ich aj s inymi ulohami — hadanky, praktické ulohy (napis, ¢o najviac
slov zaCinajucich na dané pismeno za 1 minutu, a podobne).

Zaver

V prispevku opisujeme priebeh sttaze v detskom letnom tdbore, ktora obsahovala
ulohy z kombinatoriky. Pri rozbore priebehu sutaze sme prisli na to, ze deti nemaju
problém riesit’ Glohy z matematiky aj cez letné prazdniny. Vhodnejsie by vsak bolo,
pomiesat’ do sut'aze tlohy z viacerych oborov, nielen z matematiky.

Takisto sme zistili, e pre mladsie deti (6-8 rokov) boli ilohy naro¢né. Ziadne dieta
v tomto veku nevyriesilo spravne viac ako tri tlohy. NajtazSie boli pre nich tlohy Hod
kockami a Kronikar. Naro¢nost ostatnych uloh zjednoduSovali pomocky. Deti sa pri
ulohach viac-menej hrali s pomdckami a zorad'ovanim vytvarali rozne moznosti. Aj
napriek naro¢nosti uloh pre tito vekovl kategériu, vidime zmysel tychto uloh najmi
Vtom, ze sa deti mézu naucit samostatne zorad'ovat prvky, rozmyslat’ nad rdéznymi
moznostami zoradenia prvkov. Vhodnejsie by vsak bolo, pomdcky poskytnit’ len mladsim
det'om, star§im dat’ len pero a papier. StarSie deti (9-11 rokov) az na tlohy Hod kockami
a Saso, ziskali pri kazdom stanoviti pIny pocet bodov.
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